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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

UWAGI

Bezpieczeristwo

Podczas pracy tablicy i projektora nie patrz bezposrednio w wigzke swiatta. Nie umieszczaj kabla
w miejscu, w ktérym tatwo mozna na niego nastapi¢ lub potknac sie o niego. Jesli musisz roztozy¢
kabel na podtodze, potéz go w prostej linii i przymocuj do podtogi za pomocg tasmy klejacej lub paska
do kabli w kontrastowym kolorze.

Uzytkowanie

Kat miedzy tablica i elektrycznym pidrem powinien wynosi¢ co najmniej 45 stopni. Nacisk na tablice
musi wynosi¢ przynajmniej 10 graméw (0.02 funta).

Srodowisko

Niewskazane jest umieszczanie elektrycznych urzadzen w odlegtosci mniejszej niz 0,5 metra od tablicy
w zwigzku z mozliwoscig wystapienia zaktdcen elektromagnetycznych. Unikaj montowania i uzywania
sprzetu w pomieszczeniach o nadmiernej wilgotnosci, zadymionych i zakurzonych.

Projektor

Jesli wybierzesz tablice o proporcjach 4:3, 16:9 lub 16:10 pamietaj, ze projektor réwniez musi pracowac
w odpowiednich proporcjach. Srodek obrazu wyswietlanego przez projektor powinien znajdowac sie
posrodku tablicy, a obraz nie moze wychodzi¢ poza obszar roboczy tablicy. Ostateczna odlegtos¢
projektora od tablicy interaktywnej zalezna jest od parametrédw projektora i wyznaczana jest
indywidualnie dla konkretnego modelu. Wyswietlany przez projektor obraz musi znajdowa¢d sie
w obrebie obszaru aktywnego tablicy (patrz rys. 1).

Rys. 1. Aktywny obszar tablicy (kolor niebieski) — obraz z projektora musi znajdowac sie w jego obrebie.

Tablice nalezy przewozi¢ w oryginalnym, firmowym opakowaniu. Jesli nie jest to mozliwe, zabezpiecz
poszczegolne elementy przed wstrzgsami,umieszczajac je w stosownej wyscidtce.

Wymiana czesci

W przypadku koniecznosci wymiany poszczegdlnych czesci tablicy uzywaj wytacznie zalecanych przez
serwis CLASSBoard w Polsce - firme Egis. Naprawa oraz wymiana czesci na wiasng reke, bez
konsultacji z serwisem, skutkuje utratg gwarancji.

Przedtuzenie kabla

Do przedtuzenia oryginalnego kabla USB uzywaj wytgcznie aktywnych przedtuzaczy (dtugos¢ nie
powinna by¢ wieksza niz 10 metréw, w przeciwnym wypadku sygnat bedzie za staby).

www.egismedia.pl

“Pclassboard : ed



Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziatl. Instalacja

1 Instalacja sprzetu

1.1 Mocowanie na Scianie

1.1.1 Sprzet:
S/N Nazwa llos¢ Zdjecie
1 Wkrety 5 c:-——-——-—-——a
.
2 Kotki 5 '""i“:\":v
Listwa do mocowania
1
3 na Scianie
Tabela1
1.1.2 Etapy:

Wysokos¢ montowania listwy ilustruje rysunek 1.1.1 (190 cm od podtoza). Wyznacz potozenie
centralnego otworu, a nastepnie zaznacz pozostate cztery otwory za pomoc3 listwy
mocujacej.

@ Sciana ceglana lub cementowa: Wywier¢ otwory w $cianie wierttem 8mm, umies¢ w
nich kotki, potem przymocuj listwe wkretami.

® Sciana gipsowa: Wywier¢ otwory wierttem 6mm. Wkre¢ w nie kotki i przymocuj listwe za
pomocg wkretdw.

® Sciana drewniana: Kofki nie sg potrzebne. Przymocu;j listwe wkretami i zainstaluj tablice.

5" [12.7 cm) o
A\ 4

Rys. 1.1.1 Rys. 1.1.2
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Tablica interaktywna CLASSBoard

Instrukcja obstugi

2 Oprogramowanie

2.1 Wymagania systemowe
Microsoft Windows 2000 albo nowszy, wiaczajac Windows 2000, Windows XP i Windows

Vista.

2.2 Wymagania sprzetowe

2.2.1

2.2.2

Minimalne wymagania:

CPU: PIlI800; Pamie¢: 128M; Dysk twardy: 20G; Pamieé karty graficznej: 32M;

interfejs USB.

Zalecane wymagania:

CPU P4 2.4G; Pamieé¢: 512M; Dysk twardy: 80G; Pamie¢ karty graficznej: 128M;

interfejs USB.

UWAGA:

Nie podtaczaj kabla USB przed zainstalowaniem oprogramowania.
Niektdre funkcje s3 narazone na ograniczenia systemu operacyjnego.

2.3 Jezyki oprogramowania w systemie Windows

Dostepnych jest 18 jezykdw:

1.

© 0N OV P WD

o o o o o a4 4o
o N oy MW N 2O

Chinski uproszczony,
Chinski tradycyijny,
Angielski,

Rosyjski,
Holenderski,
Turecki,

Arabski,
Niemiecki,
Wegierski,
Koreariski,

Wrhoski,
Hiszpariski,
Portugalski,
Japoniski,

Polski,

Szwedzki,
Kolumbijski,
Grecki.

,& classboard
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2.4 Instalacja oprogramowania
Etapy instalaciji:

2.4.1 Uruchom komputer. Po uruchomieniu systemu, wtdz ptyte instalacyjna
CLASSBoard do napedu CD-ROM.

2.4.2 Program konfiguracyjny powinien otworzy¢ sie automatycznie. Jesli sie tak nie
stanie, kliknij dwa razy na ikone napedu CD-ROM w Twoim komputerze. Aby recznie
uruchomié program instalacyjny, kliknij dwa razy na plik konfiguracji (‘setup.exe’).

2.4.3 Jesli w Twoim komputerze nie ma zainstalowanego Microsoft .Net 1.1 Framework,
program instalacyjny przystapi do jego instalacji. Wybierz przycisk ,,Tak”, aby rozpoczac
instalacje lub ,,Anuluj”, aby zatrzymac i wyjs¢ zinstalacji. Gdy wszystkie komponenty
Microsoft .Net 1.1 Framework zostang zainstalowane, program poprosi o ponowne
uruchomienie systemu.

Classboard 4.2 - InstallShield Wizard  SHESH)

:I Please restart your computer !

2.4.4 Po ponownym uruchomieniu systemu automatycznie pokaze sie okno dialogowe
instalatora. Aby kontynuowac instalacje, wybierz ,,Dalej”.

'Classboard 4.2 @‘
+classbook

Witamy w kreatorze InstallShield Wizard dla
Classboard 4.2

Kreator InstallShield(R) Wizard zainstaluje produkt
Classboard 4.2 na tym komputerze. &by kontynuowac,
kliknij przycisk Dalej.

<wstecz | Dalei> | [ Anuki |

—
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2.4.5 Przeczytaj uwaznie umowe licencyjng, a nastepnie wybierz ,,Akceptuje warunki...”,
aby kontynuowad. Jesli chcesz przerwac instalacje, wybierz ,,Nie akceptuje warunkdw...”.

’
Classboard 4.2 [

A Mt s e s

License Agreement Text -

CLASSBoard Digital Interactive System
Software License Agreement

CPI S_A. shall have the final sav on the agreement. 2

() Akceptuie warunki Umawy licencyine]

@ Mie akceptuje warunkdw Urnowy licencyine

IstallShield

< Watecz ]| Dalej » |l Anuluj l

2.4.6  Wprowadz nazwe uzytkownika oraz firmy (instytucji lub organizaciji). Kliknij ,,Dalej”,
aby kontynuowa¢ proces instalacji oprogramowania.

’
Classboard 4.2 [

oot 3B classboard

INTERNATIONAL

Worowadz swoje imie | nazwizko oraz nazwe firmy, w kiore] pracujesz.

Mazwa uzptkownika:

InztallShield

< Wistecz ]I D alej » I [ Anuluj

www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2.4.7 Zaznacz najodpowiedniejszy typ instalacji i wybierz ,,Dalej ”’, aby kontynuowac.

,
Classboard 4.2 [

mwmi.:.‘ E' classboaro

L
INTERNATIONAL

Wisbierz tup ingtalac.

@ Petna
Wiazystkie funkcie progranu zoztang zainstalowane [wymaga najwigksze|
flogci vaolnego migjzca na dyzku).

() Miestandardowa

WWibierz, ktdre funkcie programu choesz zainstalowad. Zalecane dla
uzytk ownikow zaawanzomarych,

InstallShield

< Watecz ]l Dalgj » I[ Anlug

2.4.8 Wybierz ,,Instaluj”’, aby rozpocza¢ proces instalacji lub ,,Wstecz”, jesli chcesz

sprawdzi¢ lub zmieni¢ ustawienia instalacji.

’
Classboard 4.2 -

ns_n}s| classboard

INTERNATIONAL

Kliknij przpcizk Instaluj, aby rozpoczat instalacie.

Jedli choesz sprawdzic lub zmienic ustawienia instalacii, klikni praycisk Wetecz, Kliknij prapeisk
Anulyj, aby zakorczyé prace Kreatora.

IstallShield

< Wigtecz ]I Inztaluy I l Al
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2.4.9 Podczas procesu instalacji mozliwe jest jego przerwanie, w dowolnym momencie
kliknij ,,Anuluj”.

,
Classboard 4.2 [

classboard

Freator InztallShield(R] inztaluje program Clazsboard 4.2

Zapisvanie wartofoi rejestiu sustemowego

InstallShield

2.4.10 Wpybierz przycisk ,,Zakoricz”, aby zakoriczy¢ instalacje oprogramowania
CLASSBoard.

-
Classboard 4.2

.‘-’ CI oss bonk InstallShield Wizard zakonczyt instalacie

InztallShield ‘wizard zainstalowsal produkt Clazsboard 4.2,
Przed rozpoczecien karzystania 2z programu halesy ponowhie
uruchomic komputer,

@ Tak, choe teraz uruchomic ponownie komputer,
() Mie, uruchomig ponownie komputer pdznie).

Usunf wszystkie dyski 2 napeddw, a nastepnie kliknij praycisk,
Zakorcz, aby zakofczyd instalacie.

< Wigtecz Al

www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2.4.1 Gdy zakoriczysz instalacje i zrestartujesz komputer, na Twoim pulpicie pojawia sie
ikony skrotow narzedzi CLASSBook i CLASSBoard Tools. W zasobniku systemowym
(w dolnym prawym rogu ekranu) ukaze sie takze powiagzana ikona. Oznacza to, ze
oprogramowanie zostato prawidtowo zainstalowane na Twoim komputerze.

2 B

L= L=

ClassBook BoardTools

LR B .

Uwaga: Po zakoriczeniu instalacji moze pojawi¢ sie okno z informacja, iz tablica interaktywna
CLASSBoard nie zostata wykryta. Nie jest to btedne, poniewaz Twdj komputer nie jest podtaczony do
tablicy interaktywnej, a wskazdwka ta stuzy tylko temu, aby o tym przypomniel. Jezeli nie
potrzebujesz tego okna, kliknij na przycisk ,,X”’, aby znikneto. Okno informacyjne potaczenia pojawi sie
ponownie, kiedy zrestartujesz Narzedzia CLASSBoard Tools, a komputer nadal nie bedzie potgczony
z tablica.

www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

3 Potaczenie kablowe

Do potaczenia tablicy interaktywnej z komputerem konieczny jest kabel USB. Nie jest wymagane
zadne dodatkowe zasilanie tablicy. Po instalacji kabla pomiedzy gniazdem USB komputera
iinterfejsem tablicy interaktywnej podtaczanie jest zakoriczone. Korice kabla przedstawia

rys1.3.1.

Wtyczka kabla USB-A podtagczana | Wtyczka kabla USB-B podtaczana do interfejsu
do PC tablicy interaktywnej

Rys. 1.3.1. Kabel danych USB.

Po prawidtowej instalacji kabla, wskaZnik tablicy interaktywnej swieci na zielono. Jesli dioda
swieci na czerwono, sygnalizuje problem z potgczeniem. Jezeli wskaznik nie swieci, to kabel nie

zostat prawidtowo podfaczony (zob. rozdz. 8).
Interfejs tablicy interaktywnej i kolory wskaznika przedstawiaja rys. 1.3.2.

f Wskaznik koloru . )
Wskaznik nie swieci Wskaznik koloru zielonego
czerwonego

Rys. 1.3.2. Interfejs tablicy interaktywnej oraz kolory wskaZnika

Potaczenie miedzy komputerem
i projektorem

Ztacze USB
komputera d

Ztacze USB
interfejsu tablicy

©ssss ¢

interaktywnej

Rys. 1.3.3. Schemat potgczen tablicy interaktywne;j.
www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

4 @ Kalibracja (ustawienie pozycji)

Ustawienie pozycji (kalibracja) jest konieczne tylko za pierwszym razem, nie jest potrzebne przy
pdzZniejszym uzytkowaniu.

Powtdrng kalibracje nalezy przeprowadzi¢ tylko wtedy, gdy:

- zmienito sie wzajemne potozenie tablicy i projektora,

- zmienifa sie rozdzielczos¢ lub wielkos¢ wyswietlanego obrazu,

- zmieniono komputer lub system operacyjny wykonat aktualizacje.

Istnieja dwa sposoby uruchomienia kalibracji.

I sposéb:

- podtaczy¢ tablice, komputer i projektor,

- zainstalowac oprogramowanie CLASSBoard,
- uruchomi¢ narzedzie CLASSBoard Tools,

- klikna¢ na ikone kalibracji & na pasku ,,Narzedzi Ptywajacych”.

Il sposéb:

- podtaczy¢ tablice, komputer i projektor,

- zainstalowac oprogramowanie CLASSBoard,

- uruchomi¢ narzedzie CLASSBoard Tools,

- klikna¢ prawym klawiszem myszy na ikone CLASSBoard znajdujaca sie w zasobniku systemowym

i wybrac opcje ® ,Ustaw Pozycje”.

ClassBook

Klawiatura Ekranowa
Ptywajace Marzedzia
Rysuj

ClassPlayer

ClassRecorder

BlackScreen

Swf to Exe

Prawy Przycisk Myszy
Panel Sterowania

Ustaw Pozycje

Wyjscie

www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Sam proces kalibracji jest prosty i polega na kliknieciu (palcem lub elektronicznym piérem) znaku

,,+” w odpowiednich miejscach tablicy (9 punktéw). Podczas kalibracji piéro powinno by¢

ustawione pionowo wzgledem tablicy. Jesli klikniecie jest nieprawidtowe (np. w innym miejscu niz
znak ,,+”), nalezy ponownie uruchomi¢ kalibracje. Wyjscie nastepuje po zakoriczeniu procesu
kalibracji (wyznaczeniu ostatniego, dziewigtego punktu) lub po nacisnieciu klawisza ESC.

Press "ESC’ key to exit.

.|.

Rys. 1.4.1. Ekran kalibracji

www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziat ll. Podstawowe funkcje

Ten rozdziat instrukcji poswiecony jest aplikacjom i uzytkowaniu technologii Podrecznego
Inteligentnego Paska Skrotdw. Na Inteligentne Paski Skrétdow sktada sie Podreczny Inteligentny
Pasek1 i Podreczny Inteligentny Pasek2. Pasek1 znajduje sie po prawej lub po obu stronach tablicy
CLASSBoard. Pasek2 umieszczony jest na dole tablicy CLASSBoard (w tacy). Dostepnos¢ paskéw
zalezy od zakupionej wersji tablicy CLASSBoard.

1 Dystrybucja tablic z funkcja ,,Inteligentnych Paskéw Skrétéw”

Zapamietaj:

B Tablice serii 5 oraz serii 6 posiadajg Podreczny Inteligentny Paseki .

B Tylko tablice serii 6 posiadajg Podreczny Inteligentny Paseka.

B W tablicach serii 4 Podreczny Inteligentny Pasek1 znajduje sie po jednej stronie tablicy.

_— . Myszka

@

Pidra:
czarne

czerwone

niebieskie

@ GGG0 @

zielone

@ Qo

N Gumka

Rys. 2.1.1. Podreczny Inteligentny Pasek Skrétdw — Paseki1

Aby utatwié prace uzytkownikom, tablica CLASSBoard wyposazona jest w Podreczne Inteligentne
Paski Skrétéw. Paseki zawiera 6 przyciskdw, ktére moga wykonywad odpowiednie funkcje.
Pasek2 moze znajdowac sie na dole tablicy i zawierac 8 ikon z narzedziami. Paski wspomagaja
wykonywane operacje, sg wygodne i fatwe w uzyciu.

www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2 Aplikacja Inteligentnego Paskat

2.1 @ Lewy lub prawy klawisz myszy

2.1.1 Lewy klawisz myszy:

Nacisnij guzik @, aby pidro elektroniczne wykonywato funkcje lewego klawisza
myszki, takie jak pojedyncze i podwadjne klikniecia, wybieranie, przecigganie itd.
Jesli chcesz otworzy¢ folder lub dokument, najedZ na niego wskaznikiem i dwa razy

Kliknij klawisz ®.

2.1.2  Prawy klawisz myszy:

Trzymajac wcisniety przycisk @ i jednoczesnie dotykajac tablicy, mozesz

wykonywa¢ operacje prawego klawisza myszy. Jesli puscisz @, tablica ponownie

przetaczy sie na funkcje lewego klawisza myszy.
Inng metoda uruchomienia tej funkcji jest klikniecie ikony prawego przycisku myszy

e
w menu ptywajacym. Pierwsze dotkniecie tablicy bedzie kliknieciem prawego

klawisza myszy. Przy kolejnym kliknieciu powrdci normalna funkcja lewego przycisku
myszy.

2.2 @ Pidéro

2.2.1  Uzytkowanie panelu pidr:
Panel pidr zawiera 4 ikony pidr z 4 réznymi kolorami:
- czarnym,
- czerwonym,
- niebieskim,

- zielonym.

Na przyktad: jesli wybierzesz @, bedziesz mdgt pisa¢ na tablicy czarnym pidrem.

Wszystkie notatki i zakreslenia beda wektorami, dzieki czemu bedzie mozliwe
miedzy innymi ich powiekszenie (pomniejszenie) w zaleznosci od naszych potrzeb.
Kazdy narysowany obiekt mozna zapisac jako obraz przy pomocy ,,Przechwytywania
Obrazu”.

2.2.2  Modyfikacje pidra:
® Krdtkotrwate modyfikacje:
Jesli na Paskut nie ma koloru, ktdrego potrzebujesz lub grubos¢ linii jest

nieodpowiednia, szybkie podwdjne klikniecie @ dostosuje wtasciwosci
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pidra do Twoich wymagan. Modyfikacje te beda dziataty do momentu
nastepnego uruchomienia programu.
Te same modyfikacje mozesz wprowadzi¢ na state w Panelu Sterowania
CLASSBoard Tools .

® Dtugotrwate modyfikacje:
Panel Sterowania uruchomisz klikajgc ikone CLASSBoard Tools w zasobniku
systemowym. W panelu mozesz konfigurowad wszystkie przyciski Paskat,
pasek Narzedzi Ptywajgcych, ustawienia wewnetrzne i regionalne programu
(jak na przyktad wybdr jezyka aplikacji).
Modyfikacje wprowadzone w Panelu Sterowania beda dziataty do momentu

nastepnej ich zmiany.

Panel Sterowania

Panel Pidr ]F'hmaiau:e Narzedzia |

—
@ Gumka Do Ustawianie Wasciwosci Gumki Do Scierania

Scierania
SzerokoscGumki Do |40 E|:

s Czarmne Piaro

Domysina Wartosc

Czerwone Pidro |

&
& Miebieskie Pidro
&

Zielone Fidro

# Pedzel

S Ustawienie

Zatwierdz O Programie

Rys. 2.1.2. Panel Sterowania

d

Panel Sterowania umozliwia dostosowanie, w zaleznosci od potrzeb, koloru i szerokosci pidr.
Zakres regulacji szerokosci pidra wynosi od 1 do 100. Mozesz wprowadzi¢ wartos¢ bezposrednio
do okna dialogowego albo dostosowac wartos¢ przyciskami géra/dét, pokazanymi na rys. 2.1.3.
Opcja wybierania koloréw zapewnia wybdér z palety barw systemowych. Jesli klikniesz na
»,Domyslna Wartos¢”, wszystkie wiasciwosci powrdcg do ustawien poczatkowych.

Ustawianie Wiasciwosci Piora

Szerokosc Pidra |4 3:

Wybierz Kolor

Domysina Wartosé ‘

Rys. 2.1.3. Konfiguracja pidra
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2.3 @ Gumka

2.3.1  Uzytkowanie Gumki:

Wybierz @, a elektroniczne pidro (lub palec) bedzie dziatato jak zwykta gumka do

mazania. Aby przy jej pomocy zmazac¢ utworzone wczesniej notatki czy rysunki,

wybierz obiekt i nacisnij ikone Gumki @ na Pasku1 lub po prostu przesun pidro po

tekscie, ktéry ma by¢ zmazany.
Gumka pozwala réwniez na zamykanie otwartych okien w systemie Windows
(Uwaga: Funkcja ta nie dziata w CLASSBook).

2.3.2  Modyfikacje gumki:
® Krétkotrwate modyfikacje:

Podwdjne klikniecie @ umozliwia chwilowe modyfikowanie szerokosci

Gumki. Wartos¢ domyslna zostanie przywrdcona przy nastepnym
uruchamianiu ,,CLASSBoard Tools .

Te same modyfikacje mozesz wprowadzi¢ na state w Panelu Sterowania
CLASSBoard Tools.

® Dtugotrwate modyfikacje:
Panel Sterowania umozliwia dostosowanie szerokosci Gumki. Zakres regulacji
szerokosci Gumki wynosi od 1 do 100. Mozesz wprowadzi¢ wartos¢
bezposrednio do okna dialogowego albo dostosowac szerokos¢ przyciskami
gora/dét, pokazanymi na rysunku rys. 2.1.4. Jesli klikniesz na ,,Domyslna
Wartos¢”, wszystkie wrasciwosci powrdcg do ustawieri poczatkowych.

Ustawianie Wiasciwoéci Gumki Do Scierania

SzerokoscGumki Do |4p El:

Domysina Wartosc ‘

Rys. 2.1.3. Konfiguracja Gumki

Modyfikacje wprowadzone w Panelu Sterowania beda dziataty do momentu
ich nastepnej modyfikaciji.

www.egismedia.pl
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Instrukcja obstugi

2.4 Funkcje inteligentnego Paskat

Jedno klikniecie

Dwa szybkie klikniecia

Przytrzymanie klawisza

lkona Nazwa Windows CLASSBook Windows CLASSBook Windows | CLASSBook
Powiekszanie
elementdw
Po wcisnieciu przycisku, oproécz tekstu:
® elektroniczne pidro ma te same S7vbki 1. Podwdjne
zybkie
funkcje, co lewy klawisz myszki, y . klikniecie prawej . ..
. 3 L, 3 podwdjne . Elektroniczne pidro
(wihaczajgc wybdr obiektdw, pdl, o . czesci danego .
. L klikniecie moze . przetacza sie w tryb
Mysz przeciaganie itd.). Poprzez i elementu moze .
o . ] otworzy¢ . i prawego klawisza
klikniecie ® moznatakze go powiekszyc.
] . foldery o myszy.
kontynuowac odtwarzanie . 2. Podwdjne
o i dokumenty. o .
zatrzymanych filméw klikniecie lewej
w ,,CLASSPlayer”. czesci danego
elementu moze
g0 zmniejszy¢.
) Przycisk
pidra -
czarny
) Przycisk | Po wciénieciu przycisku, piéro
pidra - moze pracowac z wybranym Podwdjne klikniecie ikon umozliwia
czerwony | kolorem i szerokoscig. Moze konfiguracje szerokosci i koloréw
D) Przycisk | takze zatrzymac odtwarzanie pior.
pidra - filméw w ,,CLASSPlayer”.
niebieski
) Przycisk
pidra -
zielony
1. Usuwa
wybrany
Zamyka . I
. element. Podwdjne klikniecie ikony
O) aktualnie L . . .
2. Usuwa umozliwia konfiguracje szerokosci
Gumka | otwarte okno .
i wybrane stowa | gumki.
oprocz
w edytowanym
,,CLASSBook”. o
tekscie.
3. Gumka.
www.egismedia.pl
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Przetacza pidro lub kursor na
Gumke.

1. Usuwanie notatek - Gumka
mozesz usuna¢ wszystko, co
zostato narysowane przy
pomocy pidra.

2. Usuwanie obiektdw i grup
obiektdw - zakres| grupe
obiektdw, ktdre chcesz usunad,
a nastepnie kliknij w srodek
zakreslenia, aby usuna¢
wszystko co zostato
zaznaczone.
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziat lll. Technologia,Inteligentnego

Atramentu”’

Za pomoca pidra mozesz rysowac i pisa¢ na ekranie lub w programie CLASSBook. Dzieki technologii
»inteligentnego Atramentu” mozliwe jest tworzenie notatek i ilustracji w dowolnym innym programie.
Jesli pracujesz za pomocg elektronicznego pidra w zewnetrznym oprogramowaniu, w lewym dolnym

BRIEEER)

Jesli chcesz zachowac swoje notatki odreczne (bez zmiany formatu pliku np. DOC, PPT lub XLS), kliknij

rogu ekranu znajdziesz menu ,,IA”

przycisk Jesli tego nie zrobisz i przejdziesz do trybu myszki, wybierajgc ® - wszystkie

RIEEER)

notatki zostana utracone. Okienko menu ,,IA” moze byc przesuniete w

dowolne inne miejsce ekranu przyciskiem DJ

Y nﬁ‘\m CLASSBOARD Instrukcja obstugi Palska.dac [Tryb zgodnosci] - Microsoft Waord [E=EEE =)
Marzedzia ghiwne Witawianie Uktad strony Odwaotania Korespondendja Recenzja Widok @
E ﬂ 53 Ukiad sieci Web #5 L% I} £ Nowe okno 1] % 5
|2 Konspekt 5 . E Rozmiesd wszystko J =
wljz}riiu pﬁnlé};?ay}mm |_] Wersja robocza Pukazywanlffukrywame Powiekszenie 100% =l | = podzel A3 Puli:%aq(vz Ma'kra
‘Widoki dokumentu Powigkszenie Qkno Makra

Tablica interaktywna CLASSBoard nstrukcja obshugi

Gumka
UZytkowanie Gumki: -
Wybierz » 2 elektroniczne pidro (lub palec) bedzie dziatato jak zvlos cumks do
mazania. Aby przy jej pomocy zmazac utworzone wczesnie] notatki czy rysunki,
wybierz obiekt i nadisnij ikone Gumki @ na Pasku1 lub po prostu przesur pidro po
tekscie, ktdry ma byczmazany.
Gumka pozwala réwniez na zamykanie otwartych okien systemie Windows
(Uwaga: Funkcja ta nie dziata w CLASSBook).
2.3.2  Modyfikade gumki:
® Krotkotrwate modyfikacje:
Podwdijne klikniecie @ umoiliwia chwilowe Imodyﬂkowanie szerokos’cil
Cumid, Warwoso domyslna  zostanie przywrdconz  przy  nastepnym
\,«} \,“\j @), uruchamianiu,,CLASSBoard Tools . ;

Te same modyfikacje moZesz wprowadzi¢ na state w Panelu Sterowania

Stroma: 18748 | Wyrazy: 7058  o%  Polski [Palska) HE HRlE=

Rys. 3.1. Przyktad dziatania ,,IA” w programie Microsoft Word.
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziat IV. Narzedzia CLASSBoard

Narzedzia CLASSBoard Tools znajdujg sie w zasobniku systemowym (na obszarze paska start
Windows, na dole po prawej stronie ekranu, jak na rysunku obok).

Wprowadzenie do wszystkich narzedzi:

1 CLASSBook

Uruchamia aplikacje CLASSBook.

" ClassBook
[ Klawiatura Ekranowa
Plywajace Narzedzia
Rysuj
ClassPlayer
@] ClassRecorder

2 Klawiatura Ekranowa

BlackScreen

Uruchamianie klawiatury ekranowej. Swf to Exe

Prawy Przycisk Myszy
Panel Sterowania

3 Plywajace Narzedzia B ]

BoardTools e Ustaw Pozycje

Uruchamianie Narzedzi Ptywajacych. Wyjécie

4 Odtwarzacz video CLASSPlayer

Na pasku menu odtwarzacza ,,CLASSPlayer” znajduja sie funkcje ,,Plik”, ,,Odtwarzaj” i ,,Informacje”.
,»Plik” stuzy do przegladania plikdw video. ,,Odtwarzaj” stuzy do kontroli szybkosci odtwarzania.
,Informacje” - to podstawowe dane o odtwarzaczu.

Na dole okna znajduja sie przyciski kontroli:

S MULTIPlayer ‘ = B8] = |
Plik Odtwarzaj Informacje - Odtwarza],
- do przoduy,
- do tytu,

- petny ekran,
- pasek do przewijania.

Wybierz [@], aby uruchomi¢ tryb petnoekranowy.

Podczas odtwarzania na dole po obu stronach znajdujg
sie specjalne przyciski do przetaczania z powrotem na
tryb okna. W CLASSPlayer moge by¢ odtwarzane

creIccIN, wszystkie formaty video wspomagane przez ,,Windows

Media Player”.

Specjalne funkcje CLASSPlayer:
- mozliwos¢ zatrzymania odtwarzacza i robienia notatek na zatrzymanym obrazie (podczas

odtwarzania kliknij przycisk pidra @ na Pasku1),

- mozliwos¢ zapisania w CLASSBook przechwyconego obrazu i jego pdzniejsze wykorzystanie,

- mozliwo$¢ przywrdécenia odtwarzania pliku video (poprzez klikniecie myszki ® na Paskun).

www.egismedia.pl
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5 Nagrywarka video CLASSRecorder

Interfejs nagrywarki video CLASSRecorder oraz przyciski sterujgce przedstawiajg rys 4.5.1 i 4.5.2.

=]
[ )
Aby nagra¢ operacje wykonywane na tablicy, wybierz ,,Rozpocznij Nagrywanie” . Nagranie
=]
YT}
mozesz w dowolnym momencie zatrzymac, wybierajac ,,Zatrzymaj Nagranie” lub zakoriczy¢,
=
[

wybierajac ,,Zakoricz Nagranie”

Nagrywarka video zapisuje pliki w formacie AVl w skali 1:1 (aby uzyska¢ mozliwie wysoka jakos¢
nagrania, rozmiar nagrywanego obrazu video jest taki sam jak rozmiar biezgcego okna).

Jezeli komputer wyposazony jest w mikrofon, w tym samym czasie nagrywany jest réwniez dzwiek.
(Uwaga: Najlepsze efekty osiggniemy, gry pamiec video komputera jest wieksza lub réwna 128 M).

7 CLASS — 7"

Rys. 4.5.1 Rys. 4.5.2

6 Prawy przycisk myszy

Funkcja jest taka sama jak przy ,,Prawym przycisku myszy” w Pasku1 narzedzi. Funkcja prawego
przycisku myszy bedzie utrzymana do czasu, gdy opcja ta bedzie wybrana jeszcze raz (zob. rozdz.
Ilp.2.1.2).
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7 Panel Sterowania

W ,,Panelu Sterowania” mozesz konfigurowa¢ wszystkie przyciski Paskat, pasek Narzedzi
Ptywajacych, ustawienia wewnetrzne i regionalne programu (jak na przyktad wybdr jezyka
aplikacji). Panel pozwala takze na zwiekszenie ilosci punktéw uzywanych podczas kalibracji
tablicy interaktywnej i wtgczenie/wytaczenie autouruchamiania CLASSBoard Tools podczas startu

systemu.

- -

Panel Sterowania -
Panel Piér | phwajace Narzedzia |
@ Gumka Do I
Scierania
¢  Czame Pidro WWybierz Jezyk j
&” Czerwone Pidro Przywroc Ustawienie ‘
|| 1
&” Niebieskie Pidro Ustaw Pozycje
{" Ustaw Pozycje Z Punktem 4
¢/  Zielone Pibro & Ustaw Pozycje Z Punktem 9
" Ustaw Pozycje £ Punktem 20
o Pedzel
W Pauza Podczas Pisania I
§§§ Ustawienie ¥ Automatyczne Uruchamianie
Zatwierd: O Programie

Rys. 4.7.1. Panel Sterowania

Aby wybrad jezyk aplikacji, w oknie dialogowym Panelu Sterowania wybierz ,,Ustawienie”.
Dostepnych jest 18 jezykdw: chiriski uproszczony, chiriski tradycyjny,

angielski, niemiecki, holenderski, turecki, rosyjski, koreariski, arabski,  [FEE -

wegierski, wioski, hiszpaniski, polski, portugalski, szwedzki i Chifiski Uproszczony
kolumbijski. Po ustawieniu wybierz ,,Zatwierdz” - gdy zrestartujesz  Chinski Tradycyiny
system, zmieni sie jezyk wszystkich aplikacji uzywanych przez 1 Portuguese
CLASSBoard. Jesli wybierzesz ,,Przywrd¢ Ustawienie”, wrdcisz do

ustawien poczatkowych.
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1.1 Ustawienia Ptywajacych Narzedzi

Do paska ,,Ptywajacych Narzedzi” mozesz wedtug uznania dodawad narzedzia, badz? je
usuwad. Przeciggnij ikony funkcji na panel narzedzi ,,Ustawienie Wtasciwosci Panelu”
znajdujacy sie ponizej. Wybrane narzedzia zostang dodane do ,,Ptywajacych Narzedzi”.
Przeciagnij ikony narzedzi z ,,Ustawienie Wtasciwosci Panelu” do ,,Smietnika”. Narzedzia
zostang usuniete z ,,Ptywajacych Narzedzi” (rys. 4.7.2).

W panelu narzedzi dostepnych jest 13 ikon funkcji. Mozliwe jest dodanie kilku lub
wszystkich funkcji. MozZesz réwniez usuwad poszczegdlne ikony pamietajac, iz ostatnia
funkcja nie moze zostad skasowana z paska ,,Ptywajacych Narzedzi”.

-
ey ==

Panel Pigr Phwajace Narzedzia |

Przeciagaj narzedzia z powyZszego panelu do ponizszego w celu
ustawienia narzedzi, lub do kosza na smieci, aby je usuwac

Ustawianie Whasciwosci Panelu
h & & QG E P
L &£ I 0 B

Czvtaj mnie

a Frzeciagnij narzedzie z panelu konfiguracyjnego do kosza na
%/ Smieci, abyje odznaczyd

Zatwierdz | O Programie

Rys. 4.7.2. Panel Sterowania - ustawienia paska ,,Narzedzi Ptywajacych”

1.2 O programie
Aby wyswietli¢ informacje o CLASSBook i CLASSBoard, kliknij ,,O Programie” na dole
Panelu Sterowania.
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RozdziatV. Wprowadzenie do

oprogramowania i aplikacji CLASSBook

1 Interfejs oprogramowania CLASSBook
1.1 Uktad okien CLASSBook

MULTINotatnik - Nowy Dokument [= ] E |-s)
Plik  Edycja  Widok  Rysuj Wstaw  Formatowanie  Pomoc
=H= FEN ARES- A 7 A=A )

AL PO - mde A B0 PL- 6 ABIT

Erolmx B B

ToK

b.ﬂjmaturka
—_—

»

ST

m

(-]

Rys 5.1.1. Interfejs programu CLASSBook

1.2 Pasek Menu

Zobacz szczegdty

Plik  Edycja  Widok  Rysuj  Wstaw  Formatowanie  Pomoc
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Tablica interaktywna CLASSBoard

Instrukcja obstugi

1.2.1

Plik
Kliknij ,,Plik”, aby zobaczy¢ opcje:
Nowy: Stwdrz nowg prezentacje TBK.
Otwdrz: Otwdrz istniejgcy prezentacje TBK.
Zapisz: Zachowaj wszystkie rodzaje otwartych prezentacji
(TBK, TMK, TGK).
Zapisz jako: Zachowaj biezgcg prezentacje TBK w innych
formatach.
Zapisz jako TMK: Zachowaj biezgcg prezentacje TBK jako
plik TMK
Zapisz jako strona TMK: Zachowaj biezaca strone TBK jako
plik TMK.
Zapisz jako obraz: Zachowaj biezgca strone TBK jako plik
obrazu.
Drukuj: Drukuj biezacg prezentacje TBK.
Wyjdz: Wyjdz z biezacego CLASSBook.

1.2.2 Edycja

Kliknij ,,Edycja”, aby zobaczy¢ opcje:

Wytnij: Usuni biezace, wybrane obiekty i zachowaj je

w schowku systemu.

Kopiuj: Zachowaj biezace, wybrane elementy w schowku
systemu.

Wklej: Wstaw zachowane obiekty ze schowka systemu.
Usun: Usun biezace obiekty.

Zaznacz wszystko: Wybierz wszystkie obiekty na
biezacej stronie.

Wyczys¢ strone: Usun wszystkie obiekty na biezacej
stronie, ale zachowaj pusta strone.

Usuri strone: Usuri catkowicie biezaca strone.

1.2.3 Widok

Kliknij ,,Widok”, aby zobaczy¢ opcje:
Poprzednia strona: Pokaz tres¢ poprzedniej strony.
Nastepna strona: Pokaz tres¢ nastepnej strony.

1.2.4 Wstaw

,J classboard

Kliknij ,,Wstaw”, aby zobaczy¢ opcje:
Pusta strona: Umiesc¢ pusta strone po biezgcej strone.

Plik | Edycja  Widok  Rysuj )

=
a

Mowy Ctri+M :
Otworz Ctrl+0 E
Zapisz Ctrl+5
Zapisz jako...

ZLapisz jake TME
Zapisz jako strona TMK
Setting Open Files Style

Zapisz jako obraz
Eksportuj jako...
Import Office

Druleuj

Wyjdz

Edycja | Widok  Rysuj  Wstaw

Wytnij Ctrl+X |E
Kepiuj Ctrl+C

103 Whlej Ctrl+V l"
Usun Ctrl+Alt+D

Zazrnacz Wszystko  Ctrl+A

Wyczysé Strong Ctrl+L
Usun Strone Ctrl+D

Plik obrazka: Umies¢ obraz z pliku obrazéw na biezacej stronie.

TGK: Umies¢ TGK na biezacej stronie.
TMK: Umies¢ i przejrzyj plik TMK.

26

Widok | Rysuj Wstaw F

Poprzednia Strona

Mastepna Strona

Wetaw Formatowanie

| Pusta Strona

Plik Obrazka

TGK
TME
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1.2.5 Formatowanie
Kliknij ,,Formatowanie”, aby zobaczy¢ opcje:

Czcionka: Wybierz czcionke uzyta w biezacej prezentacji.
Kolor obramowania: Wybierz kolor obramowania wybieranych ksztattdw albo kolor tekstu.

Kolor wypetnienia: Wybierz kolor wypetniajacy wybieranych Formatowanie | Pomoc

ksztattow. Czcionka

Przezroczystos¢: Wyczys¢ kolor wypetniajacy biezacego, _
Kolor Obramowania 'E
wybranego ksztattu. i Color Weoelnian |
Zablokuj: Zablokuj tekst w nieruchomej pozycji. Dopdki teksty el

. P . . Przezroczystosd
s3 zablokowane nie moga by¢ przenoszone, nie mozna _
wprowadzac w nich korekty i kasowac. Nk
Kolor tfa: Natdz kolor tta biezacej strony. Kolor Tia

1.2.6 Rysuj

Kliknij ,,Rysuj”, aby zobaczy¢ opcje: i Ly ————
tacz: Potacz wybrane, biezgce obiekty, aby stworzy¢ | tacz m
nowy obiekt. Anuluj faczenie
Anuluj faczenie: Cofnij poprzednig operacje potgczenia | Sortuj |
wybranych, biezacych obiektdw.
Sortuj: Uruchom menu sortowania: SpecialPen v
e Ustaw najwyzszy poziom: Przenies wybrane, biezgce _-£ Pidro
obiekty na gére, aby je mozna byto zobaczy¢. (" Pedzel
e Ustaw najnizszy poziom: Przenies wybrane, biezace 4 Gumka Do Scierania
obiekty na ddt, aby zobaczy¢ obiekty za nimi.
e Poziom wyzej: Przesun zaznaczone, wybrane obiekty Prostokat
o jeden poziom w gére. e
e Poziom nizej: Przesuri wybrane, biezace obiekty o Linia
jeden poziom w dét. Tekst
e Ustaw tto: Zmien wybrane, biezace obiekty na Table

obiekty tta; nie beda mogty by¢ edytowane.

Pobierz tto: Pobierz obiekty tta i zamien je na elementy przedniego planu.

Pidro: Rozpocznij tryb rysowania. Mozesz pisac¢ za pomoca pidra elektronicznego.

Pedzel: Zastosowanie jest takie samo jak pidra, ale bedzie pracowad w pétprzezroczystym trybie.
Gumka do scierania: Rozpocznij tryb czyszczenia. Mozesz zmazad obiekty a takze wszystko, co
napisates za pomoca pidra i pedzla.

Prostokat: Klikajgc na te opcje, bedziesz mdgt rysowad prostokaty.

Elipsa: Klikajac na te opcje, bedziesz mégt rysowac elipsy.

Linia: Klikajac na te opcje, bedziesz mdgt rysowac linie.

Tekst: Klikajac na te opcje, bedziesz mdgt wstawiac tekst.

1.2.7 Pomoc =
O Programie: Wybierz te opcje, aby zobaczy¢ informacje M

O Programie

o oprogramowaniu CLASSBook oraz informacje firmowe CLASSBoard.
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1.3 Gorny pasek narzedzi
Na rysunku ponizej pokazany zostat gtdwny pasek narzedzi.

=H= IE EE 2 EE O
KL B0 Lob B Ao ARC 268 ABT

Rys 5.1.3

1.3.1 Gérna linia funkcji:

Nowy - Otwiera nowa prezentacje TBK.

Otworz - Otwiera istniejgcg prezentacje TBK.

=
=

Zapisz - Zachowuje biezgcg prezentacje TBK.

Drukuj . Drukuje biezaca prezentacje TBK.

Usun - Usuwa wybrane, biezgce obiekty.

Wytnij - Usuwa wybrane, biezace obiekty i zachowuje je w schowku systemu.
Kopiuj - Zachowuje wybrane, biezgce obiekty w schowku systemu.

Wklej EY Pobiera zachowane obiekty ze schowka systemu.

Cofnij - Cofa ostatnia operacje (maksymalnie 10 operacji).
Pusta strona - Wstawia nowg pustg strone.
Usuni strone - Usuwa biezaca strone. Ostatnia strona nie moze by¢ usunieta.

TGK B Wstawia TGK do biezacej strony.
Zapisz jako TGK kel - Zachowuje biezace TGK.

Petny ekran b _ Wyswietla biezgcg prezentacje w trybie petnoekranowym.

v}

Przechwytywanie ekranu - Otwiera panel umozliwiajacy zapisywanie obrazu z ekranu.

St

O Programie @ Wyswietla informacje o CLASSBook.
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1.3.2  Dolna linia funkgji:

Mysz ke _ Umozliwia wykonywanie operacji przewidzianych dla lewego klawisza myszy.

3

Piéro = - Umozliwia wykonywanie takiej samej pracy jak tradycyjne pidro lub kreda.
i ]
Zakreslacz “*==. - Ma zastosowanie identyczne jak zwykte pidro z t3 réznica, ze pracuje w trybie
potprzezroczystym.
Gumka = A Pozwala na zmazanie dowolnego obiektu narysowanego na tablicy.
Prostokat " - Umozliwia rysowanie prostokatéw i kwadratéw.
Elipsa - Umozliwia rysowanie elipsy i okregdw.
Linia " - Umozliwia rysowanie linii.
Ksztatt " - Umozliwia rysowanie tréjkatéw oraz wielokatéw.
Linijka - Pozwala otworzy< linijke.

Ekierka 2 - Pozwala otworzy¢ ekierke.
Katomierz - Otwiera narzedzie do mierzenia katow.

Cyrkiel - Stuzy do rysowania okregdw i potkolistych ksztattéw. Zwiekszajac i zmniejszajac

cyrkiel mozna dowolnie zmienic rozmiar promienia.

Kalkulator - Umozliwia wykonywanie obliczeri matematycznych.

iy
Zegar - Zegar systemowy i odmierzanie czasu.

Kolor ramki i Umozliwia wybdr koloru granicznego obiektdw, ksztattéw lub koloru

czcionki.

Szerokos¢ linii =" - Umozliwia ustalenie szerokosci linii pidra lub ramki ksztattéw i obiektéw.

Kolor wypetnienia 3 - Pozwala na wypetnienie wybranym kolorem zamknietych figur.

A

Tekst - Pozwala na wstawianie lub edycje dowolnego tekstu.

B

Pogrubienie - Pogrubienie czcionki.
Kursywa I - Zmienia czcionke na pochyta.

www.egismedia.pl
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1.4 Boczny pasek komend i poleceri (TOOLBOX)

a, ToolBox
& =
MK -
Ukfad jest pokazany na rysunku po prawe;j. IT
zablokuj Bl - Blokuje TOOLBOX. oK &
Zamknij 4 - Ukrywa TOOLBOX. Miniaturka g
Toolbar L'irﬂ: Kliknij, aby pokazac krdtki pasek narzedzi.
_— £ - , -
Rozpoznanie pisma recznego - Kliknij, aby rozpoczac.
Miniaturka 1
Poprzednia strona - Pokazuje tres¢ poprzedniej strony.
Nastepna strona - Pokazuje tres¢ nastepnej strony. @
Caty ekran @ - Pokazuje CLASSBook w trybie petnoekranowym.
Wyjscie Q - Zamyka plik i wychodzi z CLASSBook. @
@ 4 1 3

2 Wprowadzenie do funkcji w CLASSBook

Oprogramowanie CLASSBook stuzy do przeprowadzania lekcji, prezentacji i przemdw. Jest
wyposazone w rozmaite funkcje i elementy, ktére zdecydowanie utatwiaja przyswajanie
prezentowanych tresci, miedzy innymi : pismo reczne, tekst, ksztatt, obraz, dzwiek, animacje czy
hipertacze.

2.1 Pismoreczne

Oprogramowanie CLASSBook posiada funkcje zapisywania notatek pisma recznego.
W CLASSBook mozesz zachowad wszystkie elementy napisane lub narysowane za pomoc3
elektronicznego pidra lub palca.

2.2 Tekst

Program CLASSBook posiada funkcje edycji tekstu. Moze wstawiac i edytowac znaki. Mozliwa jest
takze zmiana rozmiaru, stylu i koloru czcionki. Po skoriczonej edycji tekst mozna przenosic
w dowolne miejsce strony.

2.3 Ksztatt

Program CLASSBook posiada funkcje rysowania i edycji ksztattdw. Moze rysowad figury
geometryczne takie jak: tréjkaty, prostokaty, kwadraty, romby, trapezy, wielokaty, okregi, elipsy,
linie proste i kropkowane oraz strzatki, a takze zmienia¢ ich witasciwosci takie jak kolor
obramowania i kolor wypetniajgcy. Wszystkie ksztatty mozna wygodnie powiekszad/zmniejszac,
przeciggac oraz obracac.

2.4 Obraz

Program CLASSBook jest wyposazony w funkcje wstawiania obrazéw. Do prezentacji
w CLASSBook mozesz wstawiaé wektory (jak np. WMF) oraz inne formaty obrazu (jak JPEG, GIF,
BMP). Powiekszanie/Zmniejszanie, przecigganie i obracanie obrazéw jest bardzo wygodne i
intuicyjne. Dostepne sg dynamiczne obrazy GIF.
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2.5 Dzwiek

Program CLASSBook umozliwia przypisanie cech dzwiekowych wszystkim obiektom. Mozesz
wybrac obiekt do autoodtworzenia dzwieku, mozesz takze ustawic¢ parametry dzwieku, takie jak
jego dtugos¢, czas rozpoczecia i zakoriczenia. Wspierane s3 pliki dZzwiekowe formatéw: WMA,
WMV, ASF, WM, ASX, AVI, MP3, MP2, MP1, MPA, MPGA, MPG, MPEG, DAT i WAVE.

2.6 Animacja

Program CLASSBook obstuguje nie tylko obiekty statyczne, ale takze animacje. Do kazdego
obiektu mozesz podtaczy¢ animacje. Kliknij ,,Ustaw docelowy link” w menu podrecznym (prawy
przycisk na obiekcie), aby np. podtgczy¢ animacje FLASH. W lewym dolnym rogu obiektu
z podtgczong animacja wyswietlona jest ikona skrétu. Nacisnij na nig, aby rozpoczaé odtwarzanie
animacji. Animacja moze by¢ powiekszana i zmniejszana oraz kontrolowana jak kazdy inny obiekt.
2.7 Hiperfacze

W prezentacjach CLASSBook mozliwe jest wstawianie hipertgczy. Mozna podtaczy¢ nie tylko pliki
czy strony internetowe, ale takze strony wewnetrzne, ktére wzbogacg i ozywig naszg
prezentacje.

3 Gléwne operacje w CLASSBook

3.1  Wybieranie
3.1.1 Wybieranie pojedynczych obiektow.
Po kliknieciu na obiekt, pojawi sie wokdt niego przerywana ramka oznaczajaca, iz dany
obiekt zostat wybrany (patrz rys 5.3.1.).
3.1.2 Wybieranie wiekszej llosci obiektdw.
Po zaznaczeniu za pomocg wskaznika kilku obiektdw, pojawig sie wokdt nich przerywane
ramki oznaczajace, iz obiekty zostaty wybrane (patrz rys 5.3.1.).

Rys. 5.3.1
3.3 Obramowanie, czcionka i zmiana wypetnienia kolorem
Wybierz obiekt. Aby zmieni¢ jego kolory, kliknij na pasku narzedzi CLASSBook ,,Kolor

obramowania” i ,,Kolor wypetmienia”. W programie CLASSBook mozesz rysowac figury
(tréjkaty, prostokaty, elipsy itd.). Mozesz réwniez rysowac figury w kolorach wybranych
z Paska1. Kolor obramowania figury bedzie taki sam jak kolor, ktdry wybierates na Paskun.
(Uwaga: Funkcja ta odnosi sie tylko do tekstu i figur).

3.4 Wypehienie kolorem w malowaniu recznym
Figury niestandardowe (otwarte i zamkniete) narysowane wskaznikiem takze moga by¢
wypeione kolorem. Nalezy zaznaczy¢ narysowang przez siebie figure, a nastepnie wybrac
opcje ,,Kolor wypetnienia”.
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35

3.6

3.7

3.8

39

3.10

Powiekszanie

Mozliwe jest powiekszanie figur, ksztattdw, zapisanych tresci, animacji oraz znakdw. Aby
powiekszy¢ zaznaczony obiekt, przeciggnij za pomocg pidra biate koto znajdujace sie
w prawym dolnym rogu przerywanej ramki.

Przenoszenie

Oprogramowanie CLASSBook umozliwia przemieszczanie obiektdw wewnatrz prezentacji.
Za pomoca wskaznika elektronicznego mozesz przesung¢ wybrany obiekt w dowolne
miejsce prezentacji. Podczas przygotowywania i edycji materiatdw szkoleniowych mozliwe
jest precyzyjne ustawienie pozycji obiektdw za pomoca powolnego ruchu myszki albo
klawiszy kierunkowych na klawiaturze (ctrl + klawisz kierunkowy).

Obracanie

W CLASSBook mozliwie jest obracanie figur, obrazéw, tekstu oraz znakéw. Po wybraniu
obiektu na gdrze przerywanej ramki pojawi sie zielony punkt (zob. rys. 5.3.2). Aby obrdci¢
obiekt nalezy go przeciggnac¢ za pomocg wskaznika w lewo lub prawo. Obiekt mozna takze
obraca¢ pod wybranym katem przy pomocy znaku ,,+”. Znak ,,+” moze by¢ aktywowany
przez podwadjne klikniecie zielonego punktu.

Stosowanie prawego przycisku myszy

Wszystkie obiekty w CLASSBook umozliwiaja dostep do operacji wykonywanych prawym
przyciskiem myszy. W prawym goérnym rogu przerywanej ramki wybranego obiektu
znajduje sie niebiesko-biate koto. Kliknij na nie, aby uzyska¢ dostep do funkcji prawego
przycisku (zob. rys. 5.3.2).

Grupowanie (faczenie)

W CLASSBook mozliwe jest zgrupowanie niezaleznych obiektdw.

Zgrupowane obiekty zawsze utrzymujg miedzy soba relatywna

pozycje. Procedura grupowania jest nastepujgca: Wybierz kilka

obiektédw, Kkliknij prawy przycisk myszy, z menu podrecznego
wybierz ,,tacz” (mozliwe jest réwniez wybranie ,tacz” w menu Rys. 5.3.2
»Rysuj” z paska menu). Wszystkie potaczone obiekty beda

wyswietlane jako jeden.

Rozgrupowywanie (roztaczanie)

2

Jesli chcesz roztaczy¢ zgrupowany obiekt, zaznacz go a nastepnie wybierz ,,Rozgrupu;j

w menu podrecznym (prawy przycisk na zgrupowanym obiekcie). Elementy zostana
rozdzielone. W przypadku grafiki wektorowej: Zaznacz grafike wektorowa, wybierz
wmenu podrecznym (prawy przycisk myszy) ,,Kasuj kombinacje” - uktad zostanie
rozdzielony na wiele elementdw.
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3.1  Wyrdéwnanie
CLASSBook umozliwia wyréwnywanie grup obiektdw: Zaznacz kilka obiektdw. Kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje ,Wyrdwnanie”. WeZmy jako przyktad
»Wyréwnaj do dotu”. Na rys. 5.3.4 wida¢ efekt dziatania tej funkcji - przed wyréwnaniem
i po zastosowaniu.

Rys. 5.3.4. Obiekty przed oraz po wyréwnaniu

3.12  Wiasciwosci
Jest to nowa funkcja ,,Witasciwosci” - przezroczystos¢. Funkcja ta umozliwia zmiane
przezroczystosci obiektu oraz jego obramowania.

b
R >
- :
””””””":”’E ,,,,,,,,, s
. < 5+
NS
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 'O
Rys. 5.3.5. Obiekt przed zastosowaniem Rys. 5.3.6. Obiekt po zastosowaniu funkgji
funkgji ,,przezroczystosc¢” »przezroczystos¢”

3.13 Kopiowanie, wklejanie, usuwanie

CLASSBook, podobnie jak inne programy, umozliwia takie operacje jak: kopiowanie,
wklejanie i usuwanie. Po wybraniu obiektu, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
pozadang funkcje edycyjng z menu podrecznego. Wszystkie te funkcje dostepne s3
réwniez na pasku menu w ,,Edycja” .

Aby wielokrotnie i szybko skopiowac i wklei¢ dany obiekt, wybierz ,,Kopiuj przeciggajac”
w menu podrecznym obiektu, a nastepnie przeciaggnij go w dowolne miejsce. Mozesz w ten
sposdb kopiowac obiekt dowolng ilos¢ razy. Kliknij ponownie na ,,Kopiuj przeciggajac”, aby
przerwad dziatanie tej funkgiji.
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4 Edycja Tekstu

4.1 Wprowadzanie tekstu
Wybierz ,, Tekst” z paska narzedzi, a nastepnie kliknij Tek
w miejscu, w ktdrym ma powstacé nowe pole tekstowe.
Za pomoca Panelu wstawiania tekstu w polach
tekstowych mozna wpisywac oraz dowolnie edytowac

tekst.
Po zakoriczeniu edycji kliknij ,,Klawisz myszy” na Pasku1, aby przefaczy¢ sie na tryb myszki.
Tekst zostanie automatycznie zamieniony w obiekt.

Uwaga: Jezeli pole tekstowe jest mniejsze niz jego zawartos¢, nie zostanie wyswietlona
jego petna tres¢. Aby poprawnie wyswietli¢ catg tres¢, powieksz pole tekstowe.

4.2 Usuwanie tekstu
4.2.1  Usuwanie catego obiektu tekstowego.

Po wybraniu obiektu kliknij gumke na Paskut1 z boku tablicy lub wybierz ikone ,,Usun”
z gérnego paska narzedzi.

4.2.2 Usuwanie czesci znakdw w obiekcie tekstowym:
Otwdrz tryb edycji tekstu, klikajagc dwa razy na Te |
wybrany obiekt tekstowy. Wybierz stowo lub znaki,

ktére majg by¢ usuniete, a nastepnie kliknij na gumke
na Pasku1 z boku tablicy lub wybierz przycisk ,,Usur”

z gérnego paska narzedzi.
4.3 Modyfikacja czcionki i uktadu tekstu

Po wybraniu obiektu tekstowego mozesz ustawi¢ nastepujace witasciwosci:
e  Krdj czcionki - na pasku narzedzi wybierz ,,Czcionka”.
e  Wielkos¢ czcionki - na pasku narzedzi wybierz ,,Rozmiar”.
e Kolor czcionki - na pasku narzedzi wybierz ,,Kolor ramki”.
Aby zmieni¢ uktad pola tekstowego za pomocg myszki, chwy¢ i przesun biate koto w prawym
dolnym rogu obramowania pola tekstowego.

4.4 Blokowanie pozycji obiektéw
Aby zablokowa¢ obiekt nalezy wybra¢ ,,Zablokuj” z menu podrecznego (prawy przycisk na
obiekcie). Mozna réwniez zablokowad obiekt, wybierajac odpowiednig funkcje z paska menu

,Formatuj”.  Zablokowany obiekt moze by¢ nadal edytowany. Aby odblokowa¢ obiekt, powtdrz
powyzsze operacje.
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4.5 Zastosowanie rozpoznawania pisma recznego

Oprogramowanie CLASSBook potrafi przeksztatci¢ napisany odrecznie tekst, formute, czy ksztatt

w format tekstu rozpoznawany przez system.

£

Aby skonfigurowad rozpoznawanie pisma, kliknij na bocznym pasku komend i polecen

(Toolbox).
W ustawieniach mozesz wybraé jezyk rozpoznawania pisma, a w polu ,,Zasieg” tryb pracy:
,,Domysliny” (tekst), ,,Arytmetyke”, ,,Cyfre” lub ,,Wartos¢”.

Ustaw Rozpoznawanie Tekstu Pisanego @ Ustaw Rozpoznawanie Tekstu Pisanego @

Jezyk [ [ [ o« ] Jezyk Polski -

Chinski Uproszczony

Z3si80  Chifski Tradycyiny EER T ryimetyka | I~| [ Anuw |
Polski | Domysin
Portguese {
Cyfra
Wartosé
Rys. 5.4.1 Rys. 5.4.2

4.6 Metody wprowadzania tekstu

e Przy pomocy klawiatury ekranowej: kazdy tekst wprowadzisz identycznie jak
w przypadku korzystania z tradycyjnej klawiatury komputera.

e Przy pomocy rozpoznawania pisma recznego: W obszarze roboczym CLASSBook napisz
dowolny tekst, zaznacz go i kliknij prawy przycisk myszy. Rozpoznanie tekstu w menu
podrecznym pokaze trzy najlepiej pasujace propozycje. Zaznaczony rysunek zostanie
usuniety i zastgpiony polem tekstowym z wybrang propozycja.

e  Przy pomocy Panelu wstawiania tekstu: Wybierz ,, Tekst” A na gérnym pasku narzedzi

i kliknij na wolne miejsce strony w CLASSBook. Otworzy sie nowe pole tekstowe. Jesli
teraz wybierzesz przycisk ,,Pidro” i napiszesz cos poza obszarem pola tekstowego,
funkcja rozpoznawanie pisma automatycznie rozpozna i wpisze tekst w to pole.
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Poréwnanie metod wprowadzania tekstu:

Metoda Klawiatura Panel wstawiania Wykrywanie
wprowadzania ekranowa tekstu pisma recznego
Wszystkie
programy tak nie nie
w Windows
Wspétpraca z
tak tak tak
CLASSBook
Rozpoznawanie
ksztattéw, dziatan . .
nie nie tak
arytmetycznych
itp.
narzedzia Ié lub po
CLASSBoard .
o wybraniu
Uruchamianie Tools (w A
. = prawym
zasobniku

klawiszem myszy

i

systemowym)
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5 Warstwa, Wstawianie tta, Odzyskiwanie tta

e Warstwa
Program CLASSBook umozliwia uktadanie wielu obiektéw na pojedynczej stronie. Ostatni
wstawiony obiekt jest na najwyzszej warstwie, ale mozna modyfikowa¢ warstwe danego obiektu
zgodnie z wymaganiami. Wybierz obiekt, ktérego warstwe chcesz zmienic. Kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ menu podreczne. Aby zmieni¢ warstwe obiektu, wybierz
»Sortuj” z menu podrecznego albo wybierz ,,Sortuj” w menu ,,Rysuj” na pasku menu CLASSBook.

e Wstawianie tfa
S3 dwie metody wstawiania tta:
Metoda 1: Kliknij prawym klawiszem myszy na obiekt, ktdry chcesz wstawic jako tto, nastepnie
wybierz z menu podrecznego ,,Sortuj” — ,,Ustaw Tto”.
Metoda 2: Na pasku menu CLASSBook wybierz ,,Rysuj” — ,,Sortuj” — ,,Ustaw Tto”.
Po wstawieniu obiektdw jako tto, pewne elementy ich edycji beda niedostepne, np. wybieranie,

obracanie, przesuwanie.

e  Odzyskiwanie tta
Aby umozliwi¢ edycje obiektdw tta, nalezy je odzyskad. Jesli chcesz odzyskac tto, kliknij prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie z menu podrecznego wybierz ,,Sortuj” — ,,Pobierz Tto”.

6 Hiperfacze

Kazdy obiekt w CLASSBook moze posiada¢ (C | ASS
hipertacze. Dostep do potaczonego obiektu

@ Hipertacze tacze Do Strony

docelowego uzyskuje sie poprzez klikanie na Prosze wprowadzic, Iub Kiknad prze

obiekt posiadajgcy hipertacze (tekst, wzdr,

obraz itd.). Podlinkowane obiekty moga

prowadzi¢ do: plikéw w komputerze, [S—
adresdw internetowych, animacji czy wewnetrznych stron w CLASSBook.

6.1 tacze do pliku
Zaznacz obiekt. Kliknij na nim prawym klawiszem myszy, wybierz z menu ,,Ustaw adres f3cza”.
”»

W oknie komunikatu kliknij na ,,Przegladaj...
klikajac ,,0K”.

i wybierz podtaczany plik. Zakoricz operacje,

6.2 tacze do adresu internetowego
Zaznacz obiekt. Kliknij na nim prawym klawiszem myszy, wybierz z menu ,,Ustaw adres f3cza”.
W oknie komunikatu wprowadz adres strony internetowej. Zakoricz operacje, klikajac ,,0K”.
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6.3 kacze do strony w dokumencie
Zaznacz obiekt. Kliknij na nim prawym klawiszem myszy, wybierz z menu ,,Ustaw adres tacza”.
W oknie komunikatu wybierz ,,t3cze do strony”. Na wyswietlonej liscie wybierz potaczona strone.

6.4 kacze do animacji

Zaznacz obiekt. Kliknij na nim prawym klawiszem myszy, wybierz z menu ,,Ustaw adres tacza”.
W oknie komunikatu kliknij na ,,Przegladaj...” i wybierz podtaczany plik (np. animacje FLASH).
Zakoricz operacje, klikajac ,,0K”.

Uwaga: W lewym dolnym rogu hipertacza znajduje sie ikona skrétu (strzatka), ktdra nalezy klikngé
lub przytrzymad, aby otworzy¢ tacze.

Istniejg dwa sposoby odtwarzania podtaczonego filmu:

e Osadzony odtwarzacz - zapewnia wsparcie duzej ilosci formatéw filméw np. WMV, AV,

DAT, ASF, i MPG. Animacje Flash moga by¢ odtwarzane nawet wdéwczas, gdy nie ma
zainstalowanego w komputerze odtwarzacza Flash.
Rozmiar filmu bedzie odpowiadat doktadnie rozmiarowi obiektu. Pozycja i rozmiar filmu
moga by¢ dowolnie zmieniane, tak samo jak w przypadku normalnych obiektdw.
W trakcie dziatania, poza obszarem odtwarzania mozna normalnie pracowac (np. pisac).
Aby uruchomic te funkcje nalezy dtugo przytrzymac ikone skrétu (okoto 1 sekundy).

e Odtwarzacz CLASSPlayer - zewnetrzny odtwarzacz filméw umozliwiajacy wieksza
kontrole nad wyswietlanymi animacjami. Aby uruchomi¢ te funkcje, nalezy dwukrotnie
klikng¢ ikone skrétu. W trakcie dziatania poza obszarem odtwarzania nie mozna
pracowac.

-
& MULTIPlayer SRICREE )

Plik Odtwarzaj Informacje

|~ - 3
CIRICHS)

7 Wbudowywanie dzwieku

CLASSBook posiada funkcje wbudowywania dZwieku do obiektdw. Aby odtworzy¢ dzwiek bez
uzycia interfejsu odtwarzacza, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na obiekt z przypisanym
dzwiekiem.
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Procedura wbudowywania dZzwieku:

1. Pierwszy krok

Zaznacz obiekt. Kliknij na nim prawym klawiszem myszy i z menu podrecznego wybierz ,,Ustaw
adres gtosu”. W nowym oknie wybierz ,,Przegladaj... ”, znajdz i wczytaj plik dzwiekowy.

2. Drugikrok

W oknie konfiguracyjnym wprowadZ czas rozpoczecia i zakoriczenia odtwarzania pliku
dzwiekowego (,,Start” i ,,Koniec”).

3. Trzecikrok

Wybierz ,,0K”, aby zakoriczy¢ ustawienia wstawiania dZzwieku.

Uwaga: Wielokrotne klikanie na obiekt powtarza odtwarzanie dzwieku.

CLASS %

Prosze wprowadzic lub kliknac 'przegladaj’, aby wybrac:

I [ )

Start 0 Koniec 0
o< o |

8 Przechwytywanie obrazu

Istnieje mozliwos$¢ przechwytywania obrazu z tablicy interaktywnej (monitora) i zachowywanie
go w CLASSBook.

Istnieja cztery metody przechwytywania obrazu:

e Przechwytywanie catego ekranu: Cata aktualna tres¢ ekranu zostanie przechwycona
i wklejona do CLASSBook.

e Przechwytywanie czesci obrazu: Przy pomocy pidra wybierz prostokatny obszar.
Wybrany obszar bedzie przechwycony i wklejony do CLASSBook.

e Przechwytywanie nieregularne: Przytrzymaj lewy przycisk myszy, aby wybra¢ punkt
startowy, nastepnie przeciagajgc wskaznik, obrysuj obszar (musi on by¢ zamkniety). Caty
obrysowany obszar bedzie automatycznie przechwycony i wklejony do CLASSBook.

e Przechwytywanie okna: Kliknij na okno, ktére chcesz przechwyci¢. Cata jego zawartosc
zostanie przechwycona i wklejona do CLASSBook.

W narzedziach do przechwytywania obrazu mamy réwniez dwie mozliwosci: ,,Biezgca strona”
i ,,Nowa strona”. Wybdr ,,Nowej strony” powoduje wstawienie wszystkiego, co przechwycites
na kolejna strone w CLASSBook. Wybdr ,,Biezacej strony” powoduje wstawienie przechwyconego
obraz na biezaca strone CLASSBook.
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziat VI. Typy plikéw CLASSBook

1 Funkcje i typy plikéw w CLASSBook

W programie CLASSBook istniejg trzy podstawowe typy plikdw:
TBK - podstawowy plik prezentacji programu CLASSBook,

TGK - plik zestawu multimediéw programu CLASSBook,

TMK - plik szablonu programu CLASSBook.

2 Pliki TBK

TBK jest plikiem prezentacji programu CLASSBook. Wszystkie tresci zapisane na tablicy interaktywnej
oraz multimedia dodawane do prezentacji mogg zostac zapisane jako TBK. Plik TBK zawiera wszystkie
strony jakie stworzono w programie CLASSBook.

3 Pliki TGK

TGK jest plikiem zawierajagcym réznego rodzaju multimedia uzywane podczas prowadzenia prezentacji
z wykorzystaniem programu CLASSBook. TGK moze zawierad teksty, obrazy, animacje, dZzwieki, tta itp.
Do jednej prezentacji TBK mozliwe jest wczytanie dowolnej ilosci multimedidw z pliku TGK.

4 Pliki TMK

TMK jest plikiem szablonu programu CLASSBook. Podstawowa réznica miedzy TMK a TBK jest to, ze
pliki TMK zawierajg szablony, ktére moga by¢ wielokrotnie importowane do prezentacji TBK, a pliki
prezentacji TBK zawierajg koricowa tres¢. Celem TMK jest utatwienie i zautomatyzowanie procesu
tworzenia prezentacji. Do jednej prezentacji TBK mozliwe jest wczytanie dowolnej ilosci stron
z szablonu TMK.

Typ: * TBK * TGK * TMK
Nazwa: Prezentacja CLASSBook | Multimedia CLASSBook Szablon CLASSBook
(CLASSBook Kit) (CLASSBook Graphics Kit) (CLASSBook Template
Kit)
Podglad Miniaturka Obszar TGK Obszar TMK
w TOOLBOOX:
Tworzenie Automatycznie podczas | Przecigganie elementdw Wszystkie lub wybrane

pracy na tablicy
interaktywne;j

do obszaru TGK w pasku
TOOLBOX

strony biezacej
prezentacji (TBK) moga
zostad zapisane jako TMK

Zapisywanie

Podczas zamykania
programu CLASSBook
lub wybierajac opcje
,»,Zapisz” z menu
gtéwnego

Podczas zamykania
programu CLASSBook lub
”

wybierajac opcje ,,Zapisz
z menu gtéwnego

Wybierajac ,,Zapisz jako
TMK?” lub ,,Zapisz jako
strona TMK” z menu
gtéwnego
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziat VIl. Obstuga i utrzymanie sprzetu

1 Obstuga wskaznika (e-pidra)

Instrukcja wymiany baterii w pidrze elektronicznym:

e Trzymajac przdd pidra jedng reka, druga reka odkred tylng czes¢ obudowy.

e Zdejmij obudowe ostaniajaca baterie.

¢ Wyjmij baterie i przygotuj nowa na wymiane (jedna bateria lub akumulatorek AA).

<

¢ Wymien baterie zwracajgc uwage na to, aby polaryzacja byta zgodna z pokazana nizej.

e Natdz ostone baterii.
e Wskaznik jest gotowy do pracy.
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

2 Obstuga i utrzymanie tablicy interaktywnej CLASSBoard

Aby utrzymac tablice interaktywng w dobrym stanie przez caty okres uzytkowania, zalecane jest
czyszczenie jej powierzchni co najmniej raz na tydzien.

Zanim zaczniesz czyszczenie tablicy interaktywnej CLASSBoard, zamknij system operacyjny
i wytgcz projektor — dzieki temu mozliwe jest doktadniejsze zlokalizowanie brudnych miejsc na

powierzchni tablicy.

Do mycia zalecana jest woda oraz zwykte detergenty (np. ptyn do mycia okien). Spryskaj
zabrudzony obszar tablicy wodg lub detergentem i wytrzyj przy pomocy papieru.

Uwaga: Do czyszczenia tablicy nigdy nie uzywaj roztwordw organicznych, poniewaz moga j3
trwale uszkodzic.
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Rozdziat VIIl. Suplement

Ustawianie sposobu otwierania plikéw: Kliknij menu ,,Plik” w CLASSBook i wybierz opcje ,,Setting

Open Files Style”.

Plik | Edycja  Widok  Rysuj

| MNowy Ctri+M

By Otwérz Ctrl+0

E Zapisz Ctrl+5
Zapisz jako...

Zapisz jake TME

Eksportuj jake...

Import Office

=  Drukuyj
Wyjdz

Jesli uzytkownik chce otwiera¢ pliki i foldery pojedynczym kliknieciem, wybierz :

zingle chck to open tems

Jesli uzytkownik chce otwiera¢ pliki i foldery podwdjnym kliknieciem, wybierz :

dhoubibe click o open fems

Uwaga: Funkcja ta odnosi sie do catego systemu i zmienia ustawienia sposobu dziatania myszy dla

wszystkich programdw pracujacych w systemie Windows.
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Tablica interaktywna CLASSBoard

Instrukcja obstugi

Import plikéw Microsoft Office - plikdw tekstowych Word DOC, arkuszy kalkulacyjnych Excel XLS,
oraz prezentacji PowerPoint PPT: Uzytkownik moze wstawia¢ do programu CLASSBook pliki Office

2003 bez zmiany ich oryginalnego formatu.

Plik | Edycja  Widok  Rysuj

| MNowy Ctri+M b

o | - 1

= Otworz Ctrl+ O t

E fapisz Ctrl+5 i
Lapisz jako...

Zapisz jake TMK
Zapisz jako strona TME

Setting Open Files Style

Zapisz jako obraz

= Drukyj

Wyjds

Specjalne piéro: Kliknij menu ,,Rysuj” w CLASSBook i wybierz opcje ,,Specjalne piéro”. Uzytkownik

moze wybrac rdzne style pidra, ktérym bedzie pisat.

Rysuj | Wstaw  Formatowanie  Pomoc
tacz @ @
| Anuluj faczeni
| Anu l..|_| gczenie iﬁ é‘ f
= Sortuj N
| SpecialPen 3 |
&  Floro
2 Pedzel “‘
A Gumka Do Scierania =
Prostokat
Elipsa
Linia
Tekst
Table
44
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Rozdziat IX. Rozwiazywanie probleméw

Problem Przyczyna problemu [ Rozwigzanie problemu

Funkcja

Przyczyna: Brak potaczenia miedzy ztgczem USB a PC.
Rozwigzanie: Sprawdz ztgcze USB oraz podtacz na nowo kabel.

Przyczyna: Konieczna wymiana panelu ztacza USB.
Rozwigzanie: Jezeli panel ztacza USB wymaga wymiany,
skontaktuj sie ze sprzedawca.

Wskaznik nie - -
L. Przyczyna: Konieczna wymiana kabla USB.
Swieci
Rozwigzanie: Jesli konieczna jest wymiana kabla USB, skontaktuj

sie ze sprzedawca.

Przyczyna: Wskaznik nie swieci, ale tablica dziata poprawnie.
Rozwigzanie: Konieczny serwis urzadzenia. Skontaktuj sie ze

sprzedawca.

Przyczyna: Przerwana tacznos¢ USB miedzy tablica i komputerem.
Rozwigzanie: Sprawdz interfejs USB oraz podtacz na nowo kabel.

Przyczyna: Btad podczas instalacji oprogramowania do tablicy
interaktywne;j.

Rozwigzanie: Odinstaluj stary sterownik do tablicy i zainstaluj go
ponownie.

, . . . . | Przyczyna: Nie uruchomiono oprogramowania narzedzi tablicy
Wskaznik swieci | | .
interaktywne;j.
na czerwono ) i .. o
Rozwigzanie: Uruchom podwdjnym kliknieciem ikone CLASSBoard

Wskaznik interfejsu kabla USB tablicy interaktywnej

Tools.

Przyczyna: Konieczna wymiana kabla USB.
Rozwigzanie: Jesli konieczna jest wymiana kabla USB, skontaktuj
sie ze sprzedawca.

Przyczyna: Konieczna wymiana panelu ztacza USB.
Rozwigzanie: Jezeli panel ztacza USB wymaga wymiany,

skontaktuj sie ze sprzedawca.
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Tablica interaktywna CLASSBoard Instrukcja obstugi

Powdd: Nie uruchomiono oprogramowania narzedzi tablicy
interaktywne;j.

Rozwigzanie: Uruchom podwdjnym kliknieciem ikone CLASSBoard
Tools.

Usterka Powdd: Btad podczas instalacji oprogramowania do tablicy
wszystkich interaktywne;j.
przyciskow Rozwigzanie: Odinstaluj stary sterownik do tablicy i zainstaluj go
ponownie.

Powdd: Konieczna wymiana panelu kontrolnego.
Rozwigzanie: Jezeli panel kontrolny wymaga wymiany, skontaktuj
sie ze sprzedawca.

Powdd: Btad podczas instalacji oprogramowania do tablicy
interaktywne;j.
Rozwigzanie: Odinstaluj stary sterownik do tablicy i zainstaluj go

Usterka jednego .
ponownie.

przycisku

Podreczny inteligentny pasek skrétdw — Pasek1

Powdd: Konieczna wymiana panelu kontrolnego.
Rozwiazanie: Jezeli panel kontrolny wymaga wymiany, skontaktuj
sie ze sprzedawca.

Powdd: Btad podczas instalacji oprogramowania do tablicy
interaktywnej.

Rozwiazanie: Odinstaluj stary sterownik do tablicy i zainstaluj go
ponownie.

Powdd: Nie uruchomiono oprogramowania narzedzi tablicy
Brak kontrolinad | interaktywnej.

tablicg Rozwigzanie: Uruchom podwdjnym kliknieciem ikone CLASSBoard
Tools.

Powdd: Konieczna wymiana panelu kontrolnego.
Rozwiazanie: Jezeli panel kontrolny wymaga wymiany, skontaktuj
sie ze sprzedawca.

Powdd: Wyczerpana bateria wskaznika elektronicznego (e-pidra).
Rozwigzanie: Wymien baterie we wskazniku (e-pidrze).

Powdd: Zta kalibracja.
Rozwigzanie: Wykonaj ponownie kalibracje.

Pidro kontroluje | Powdd: Zte ustawienia oprogramowania.

Tablica interaktywna CLASSBoard

tablice tylko Rozwigzanie: Usuri plik CLASSBoardSrv.ini, zrestartuj komputer
czesciowo i wykonaj ponownie kalibracje.

Powdd: Konieczna wymiana panelu kontrolnego.
Rozwigzanie: Jezeli panel kontrolny wymaga wymiany, skontaktuj
sie ze sprzedawca.

. . Powdd: Podczas rysowania - pionowa lub pozioma linia nie jest
Nieprawidtowo

. prosta.
rysowana linia

Rozwigzanie: Wykonaj ponownie kalibracje.
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Powdd: Pozioma Ilub pionowa linia wyginaja sie podczas
rysowania.
Rozwigzanie: Konieczny serwis urzadzenia. Skontaktuj sie ze

sprzedawca.

Powdd: Kursor czasami drga, a czasem pracuje normalnie.
Rozwigzanie: W poblizu tablicy znajduje sie interferujace
urzadzenie, np. telewizor, monitor. Wytacz je lub odsuni na

Nieprawidtowa | odlegtos¢ minimum 50 cm.

praca w trybie Powdd: Kursor po kalibracji pozostaje nieruchomo w prawym lub
myszy lewym gérnym rogu tablicy.

Rozwigzanie:  Btad  plikdw  systemowych.  Usunn  plik

CLASSBoardSrv.ini, zrestartuj komputer i wykonaj ponownie

kalibracje.
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