Zestaw startowy: Szkota podstawowa
Grupa wiekowa: 7-14

Z myslg o uczniach szkot podstawowych przygotowalismy dedykowany zbiér aplikacii
interaktywnych Motioncube odpowiadajgcy najwazniejszym potrzebom rozwojowym i
edukacyjnym dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym.

W zestawie oferujemy nasz sprawdzony zbidr gier i aplikacji ruchowych, ktore zapewnig
uczniom dawke ruchu, rozrywki i emociji. Ponadto sg tutaj nasze najpopularniejsze gry
rywalizacyjne oraz tamigtowki logiczne i zabawy pamieciowe, ktore stawiajg uczniom wiele
wyzwan intelektualnych, bez wzgledu na wiek. Dodatkowo zawarte sg liczne ¢wiczenia
grafomotoryczne, w ktérych uczniowie, w szczegdlnosci z klas 1-3, mogg rozwijac
koordynacje oko-reka, postugujgc sie dedykowanymi pisakami.

W skfad zestawu startowego wchodza:

Mali Odkrywcy - 42 aplikacje ruchowe, ogélnorozwojowe i edukacyjne

Na wesoto - 28 aplikacji ruchowych, ogélno-rozwojowych, rozrywkowych

Rusz gltowa - 12 aplikacji obstugiwanych pisakami, tamigtowki logiczne

Kulkowo - 4 aplikacje obstugiwane pisakami, gry turniejowe, strategiczne

W krainie koloréw - 6 aplikacji do nauki rysowania, pisania liter, rozwijania wyobrazni,
tacznie 209 indywidualnie zaprojektowanych kart pracy, oraz plansze do swobodnej pracy
artystycznej.

Razem: 92 aplikacje, w tym 683 indywidualne karty pracy (interaktywne plansze z
zadaniami).

Znajduja sie tu aplikacje przeznaczone do zabawy zespotowej, a takze gry dla dwéch, trzech
lub czterech oséb oraz aplikacje do ¢wiczen indywidualnych. Mozesz uruchomié do czterech

aplikacji jednoczesnie, korzystajac z funkcji dzielonego ekranu na urzgdzeniu.

Aplikacje wchodzgce w sktad pakietéw zostaty stworzone zgodnie z zatozeniami Podstawy
programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowe;.

Opracowanie aplikacji: LavaVision
Zajrzyj do poszczegolnych pakietéw, aby zobaczyc¢, co jest w Srodku:
Ten zestaw mozesz wybraé na start wraz z podtogg interaktywng SmartFloor.

Gorgco polecamy dla ucznidw szkot podstawowych!



